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ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

iSIN ADI: Kesik Calishrma NO: 1

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yikleyiniz.

AMACI: Start butonuna basildiginda Q0.0 cikisi aktif olmalidir. Start butonu birakildiginda ise pasif olmalidir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani
Name Logical Address b _Startfbutc:n_un_a_basmca bf'l_kc:ntaktﬁsr'u alktif x
olacak ve motor galisacaktir.
Start %MO0.1 ** Buton birakildiginda K1 kontaktdri pasif olacakrir,
Kontaktor %Q0.0

Similator ekraninda Kumanda Uygulamalari —> Ke-
sik Calistirma sayfasini aginiz.

Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC
programini yaziniz.

Similator ekranindaki Start butonuna basiniz ve prog-
ramin ¢calismasini gozleyiniz.

PLC LADDER Devresi

(* Network 0 x)
{* HMI Start butonuna basildigi siirece Q0.0 aktif olur. =)

%M0.1 %Q0.
| ] {
\

N £




Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Miihiirleme Devresi NO: 2

AMACI: Start butonuna basildiginda Q0.0 cikisi stirekli aktif olmalidir. Stop butonuna basildiginda pasif olmalidir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Similator Ekrani
Name Logical Address *=BASLAT butonuna basinca K1 kontaktoru aktif x
o olacak ve motor galisacaktir.
Stop %M0.0 ** DUR butonuna basildiginda K1 kontaktoru pasif
Start %MO0.1 olacaktir.
Kontaktor %Q0.0

1. Simulator ekraninda Kumanda Uygulamalan —> Mii-
hiirleme Devresi sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve cikis adreslerine gore gerekli PLC
programini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yiikleyiniz.

4. Similator ekranindaki Start butonuna basiniz ve prog-
ramin ¢alismasini gozleyiniz.

5. Stop butonuna basarak devreyi durdurunuz.

PLC LADDER Devresi

{* Hetwork B =)

{* HMI iizerinden start butonuna basilirsa (0.0 gikigi aktif olur.
00.0 ¢ikigi kendini miihiirler ve motor galigir.

Stop butonuna basilinca Q0.8 ¢ikigi pasif olur ve motor durur. *)

%“M0.0 =M0.1 %“Q0.0

| /1 | | {
LI | LI | \

Q0.0

o




ULUS OTOMASYON

Uygulama Notlari

iSIN ADI: Uzaktan Kumanda

NO: 3

AMACI: Start butonlarindan herhangi birine basilirsa motor ¢alisacak ve stop butonuna basilinca motor durdurula-

cakur.

Adresler Tablosu (Tag Table)

Name Logical Address
Stop %MO0.0
Start %MO0.1
Start %MO0.2
Kontaktor %Q0.0

1. Similatér ekraninda Kumanda Uygulamalari

Uzaktan Kumanda sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve c¢ikis adreslerine gore gerekli PLC

programini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yiikleyiniz.

4. Simulator ekranindaki Start butonlarindan herhangi

birine basiniz ve programin ¢alismasini gézleyiniz.

5. Stop butonuna basarak devreyi durdurunuz.

PLC LADDER Devresi

(* Network B =)
{* Start butonlarindan herhangi birine basilarak (0.0 gikigl aktif edilir.

Stop butonuna basilinca Q8.0 g¢gikigi pasif olur. =)

e

-_>

S £

Simulator Ekrani




Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Gecikmeli Duran Devre NO: 4

AMACI: Start butonuna basildiginda Q0.0 cikisi aktif olmalidir. 3 saniye sonra veya stop butonuna basildiginda Q0.0
cikisi pasif olmahdir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Similator Ekrani
3] **BASLAT butonuna basinca K1 kontaktoru aktif
Name Logical Address l lacak ve motor ¢alisacaktir.
** DUR butonuna basildiginda K1 kontaktoru
[s) —

Stop %MO0.0 @ pasif olacaktir,

Start %MO0.1 *% Zaman rolesi T20, 3 snaiye sonra K1 kontaktorini
Kontaktor %Q0.0 | pasif edecektir.

START

cikmeli Duran Devre sayfasini aginiz. MO.1

1. Similator ekraninda Kumanda Uygulamalan —> Ge-

2. Ekrandaki giris ve cikis adreslerine gére gerekli PLC
programini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yiikleyiniz.

4. Similator ekranindaki Start butonuna basiniz ve 3
saniye sonra ¢ikisin pasif oldugunu gozleyiniz.

PLC LADDER Devresi

(* Network B )
{* Start butonuna basilinca 00.0 gikisi aktif olur ve zamanlayici saymaya baglar. =)

I %M0.0 %M0.1 T20 %Q0.0 I
| /] | ] | /] {( )
171 1 I || b /
£Q0.0

(* Network 1 =)
{* Zamanlayicl anlik dederine ulaginca Q0.0 pasif olur. =)

Q0.0 T20

b—n TN g (L]

30 PT ET—*%VW0




ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

iSIN ADI: Zaman Ayarli Calistirma NO: 5

AMACI: Start butonuna basildiginda 1.motor ¢alisacak ve 5 saniye sonra 2.motor galisacaktir. Stop butonuna basildi-

ginda tim cikis

lar pasif olacaktir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani
Name Logical Address i o Tl I , x
Stop %MO0.0
Start %MO0.1
Kontaktér 1 %Q0.0 Vo
Kontaktor 2 %Q0.1 - v
1. Simulator ekraninda Kumanda Uygulamalar —> Za- 1o 0. MO.1

man Ayarh Calistirma sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve cikis adreslerine gére gerekli PLC
programini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yiikleyiniz.

4. Similator ekranindaki Start butonuna basiniz ve prog-
ramin ¢alismasini gozleyiniz.

PLC LADDER Devresi
{* Hetwork B =)

%“MD.0 %“MD.1 %M1.0
] /1 ] | {
171 11 LI
%“M1.0
{* Network 1 =)
I %“M1.0 Q0.1 Q0.1
| | | | { b
11 11 LI
T20
(* Hetwork 2 =)
| %“M1.0 %Q0.0 |
1 {
I \
(* Network 3 x)
Q0.1 :M1.0 120
3 | | (LU B | E— (]

501 PF ET—7%“VW0




Uygulama Notlari

ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Buton Kilitlemeli Devir Yonii Degistirme

NO: 6

AMACI: Start butonlarindan 1.cisine basildiginda motor ileri yonde (K1 kontaktorii—QQ0.0), 2.start butonu geri yonde
(K2 kontaktéri—Q0.1) dénmelidir. Stop butonuna basmadan motor devir yoni degistirmemelidir.

Adresler Tablosu (Tag Table)

Name Logical Address
Stop %MO0.0
Start %MO0.1
Start %MO0.2
Kontaktor-1 %Q0.0
Kontaktor-2 %Q0.1

1. Simulatoér ekraninda Kumanda Uygulamalari —> Buton

Kilitlemeli Devir Yoni Degistirme sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC progra-

mint yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yiikleyiniz.

Simulator Ekrani

4. Similator ekranindaki Start butonuna basiniz ve motorun ileri yonde déndigini gozleyiniz. Stop butonun basarak

motoru durdurunuz.

5. Diger start butonuna basarak motorun ters yonde dondiigiinii gozleyiniz. Stop butonun basarak motoru durdurunuz.

PLC LADDER Devresi

(* Network @ =)
(* MB.1 butonuna basilinca M1.0 aktif olur. =)

I %M0.0 %M0.1 %M0 2 %M1.0
¢ ¢ b

| /1 | | | {
]

| 1 1 I I
LM1.0
o J

(* Network 1 =)
(* MB.2 butonuna basilinca M1.1 aktif olur. %)

I % M0.0 =MD.2 %M0.1 %M1
| /] | | | ()

/

]
M1
o J

{* Network 2 =)
{* M1.0 aktif ise 00.0 aktif olur. =)

| %“M1.0 %Q0.0 I
| {
I \

{* Network 3 =)
{* M1.1 aktif ise 00.1 aktif olur. =)

| wM1.1 %Q0.1 |
| {
I ~



ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

iSIN ADI: Elektriksel Kilitlemeli Devir Yonii Degistirme NO: 7

AMACI: Start butonlarindan 1.cisine basildiginda motor ileri yonde (K1 kontaktorii—QQ0.0), 2.start butonu geri yonde
(K2 kontaktéri—Q0.1) dénmelidir. Stop butonuna basmadan motor devir yoni degistirmemelidir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani
** Start butonlanindan 1.cisi motoru

Name Logical Address ileri yénde rt butonu geri
Start %MO.1 dénmesir racaktir. Stop
Start %M0.2 )

Stop %MO0.0

Kontaktor-1 %Q0.0

Kontaktor-2 %Q0.1

1. Simulator ekraninda Kumanda Uygulamalari —> Elekt-
riksel Kilitlemeli Devir Yonii Degistirme sayfasini aginiz.

M0.0

2. Ekrandaki giris ve cikis adreslerine gore gerekli PLC prog-
ramini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yiikleyiniz.

4. Similator ekranindaki Start butonuna basiniz ve motorun ileri yonde dondiiglini gozleyiniz. Stop butonun basarak
motoru durdurunuz.

5. Diger start butonuna basarak motorun ters yonde dondiglinii gézleyiniz. Stop butonun basarak motoru durduru-
nuz.

PLC LADDER Devresi

(* Network O =)
{* MP.1 butonuna basilinca H1.0 aktif olur. =)

%M0.0 %M0.1 %“M1.1 “M1.0
1 11 | /1 {
——] /| 1 | LI A
%“M1.0
1 |
11
%10.1

(* Network 1 =)
{* MB.2 butonuna basilinca M1.1 aktif olur. =)
%M0.0 %M0.2 %“M1.0 %M1.1
| /1 1 | | /1 { 3
170 1| 171 LI
wM11

B

{* Hetwork 2 =)
(% M1.0 aktif ise 0(B8.0 aktif olur. *)

“ZM1.0 Q0.0
| {
I_‘ | 1 )_I

(* Hetwork 3 =)
{* M1.1 aktif dise 00.1 aktif olur. =)

I “M1.1 Q0
| |

-~
L —_—
b—



Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Sinir Anahtari ile Devir Yonii Degistirme NO: 8

AMACI: Start butonu ile ¢alisan motorun sinir anahtari veya stop butonu ile durdurulmasi istenmektedir. Sinir anah-
tari uyarilmigssa motor ¢alismamalidir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simulatér Ekrani
L1, L% L3; **startbutonuna basiinca motorileriyénde
Name Logical Address p..l--:l--- doenecektir, x
** simir anahtan aktif olunca moter devir yéni
t %MO. . )
3 op % 0 degisecektir. ** stop butonuna basildiginda motor duracaktr.
Start %MO0.1 M3.0
Sinir Anahtari %M3.0
Kontaktor-1 %Q0.0
Kontaktor-2 %Q0.1

1. Simulatér ekraninda Kumanda Uygulamalari —> Sinir
Anahtari ile Devir Yoni Degistirme sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC prog- ) ——— M0.0
ramini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yikleyiniz.
4. Simulatoér ekranindaki Start butonuna basiniz ve programin galismasini gézleyiniz.

5. Stop butonuna basarak ya da sinir anahtarini uyararak motoru durdurunuz.

PLC LADDER Devresi

{* Hetwork B =)
{* Start butonuna basilinca 00.0 aktif olur.
Sinir anahtari konum dedistirince 00.0 pasif olur. =)

=MO0.0 “MO0.1 Q0.1 %“M3.0 %00
/ | /1
LI |

| |
Q0.0
o J

{* Network 1 =)
{* Sinir anahtari konum dedgistirince Q0.1 aktif olur. =)

%MO0.0 1Q0.1 1Q0.0 Q0
| /1 /

| | | /| {
LI LI | LI | ]
“M3.0

Ean
N £

1
j!
/




ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

iSIN ADI: Sinir Anahtari ile Periyodik Calistirma NO: 9

AMACI: Start butonuna basildiginda konveyér ileri yonde hareket edecek ve M3.0 Aktif oldugunda konveyor geri
yonde hareket edecektir. M3. aktif olunca motor ileri yonde hareket etmeye baslayacaktir. Motor ileri geri hareketini
surekli gerceklestirecektir. Stop butonuna basildiginda konvey6r duracaktir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani
** Start butonuna basildiinda konveydér ileri geri
Name Logical Address - yonde hareketini siirekli gergeklestirecektir.
Start %MO 1 YD1 % stop butonuna basildiginda motor duracaktr,
Stop %MO0.0 gy [00:Stop butomu
ileri Sinir Anahtari %M3.0 l
Geri Sinir Anahtari %M3.1
Kontaktor-1 %Q0.0
Kontaktor-2 %Q0.1

1. Simulator ekraninda Kumanda Uygulamalari —> Sinir
Anahtari ile Periyodik Calishirma sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC programini yaziniz.
3. Yazdiginiz programi PLC'ye yiikleyiniz.
4. Similator ekranindaki Start butonuna basiniz ve programin periyodik olarak calistigini gozleyiniz.

5. Stop butonuna basarak motoru durdurunuz.

PLC LADDER Devresi

(* Netuwork 8 *)

I %MO.1
| |

—
=

w =
N £
h—

{* Hetwork 1 =)

I %M0.0 %M1.0 I
(* Hetwork 2 =)
I %“M1.0 %Q0.1 %“M3.0 Q0.0
| | | /1 | /1 {
11 171 171 {
‘Lfv131
(* NHetwork 3 =)
I ZM1.0 %Q0.0 %M3.1 %M3.0 %Q0.1
1 | | /1 | /1 1 | { b
1 1 1 /1 171 1 | i )
%01

10



Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Tek Buton ile Baslat/Durdur NO: 10

AMACI: Start butonuna basinca K1 kontaktori aktif olacak ve motor galisacaktir. Start butonuna tekrar basildiginda
K1 kontaktori pasif olacaktir. Bu islem siirekli devam edecektir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Similator Ekrani
Name Logical Address **BASLAT butonuna basinca K1 kontaktori aktif x
olacak ve motor galigacaktir.
Start %MO0.1 *= BASLAT butonuna tekrar basildiginda K1
Kontaktor %Q0.0 kontaktoru pasif olacaktir.

| ** Dongu surekli bu sekilde devam edecektir.

Q0.0
1. Simulator ekraninda Kumanda Uygulamalari —> Tek Bu-
ton ile Baslat/Durdur sayfasini aciniz.

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC progra-
mini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yikleyiniz.

4. Simulatoér ekranindaki Start butonuna belirli araliklar ile basarak motorun galismasini gozleyiniz.

PLC LADDER Devresi

({* Hetwork B =)

%M0.1 £Q0.0 %M1.2 YM11 I
| | | /1 | /1 { b
1 I 1 I 1 I A} /
%WM1.1
(* Hetwork 1 =)
%M0.1 £Q0.0 %M1.1 uM1.2 I
| | | | | /1 { b
1 I 1 I 1 I A} /
%WM1.2
(* Network 2 =)
2Q0.0 %M1.2 %00.0 I
] | | /1 { b
A ’

.:I'\-'I‘I.I‘l -
- »J

11



ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

iSIN ADI: Yildiz/Uggen Yol Verme NO: 11

AMACI: Motor 3 saniye yildiz bagh calismalidir. 1 saniye bekledikten sonra liggen bagh calismaya ge¢melidir. Q0.2
strekli devrede olmalidir. Q0.0 , 3 saniye sonra devreden ¢ikmalidir. Q0.0 devreden giktiktan 1 saniye sonra Q0.1 devre-
ye girmelidir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani
Name Logical Address 1) 2 e T'lsL:wtzleireii:ﬂltczal;jagrwl::ijtggr:hﬁagll calisacaktir, x
Start %MO0.1
Stop %MO0.0
Yildiz Kontaktori %Q0.0
Uggen Kontaktérii %Q0.1
Ana Kontaktor %Q0.2

MO.1

1. Simulatér ekraninda Kumanda Uygulamalari —> Yildiz/
Ucgen Yol Verme sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC prog- M0.0
ramini yaziniz.

w

Yazdiginiz programi PLC'ye ylkleyiniz.

E

Simulator ekranindaki Start butonuna basiniz ve programin galismasini gozleyiniz.

A AR .~

(* Network 0 =)
(* Start butonuna basilinca 00.2 devreye girer. »)

M

0.1

— | 1/} (
Q0.2

—

10 0 B
M0.0 Q0.2

U <

(* Network 1 =)
(» Ana kontaktor devreye girince T20 zaman ridlesi 3 saniye sonra kontaklarinin konumunu degigtirir. =)

Q0.2 T20
F———————————|N TON a——(NuL

30T ET—%VW0

(* Network 2 =)
(* Ana kontaktor ile yildiz kontaktorii birlikte devreye girer.
3 saniye sonra yi1ldiz kontaktirii devreden gikar. =)

(* Network 3 =)

{= 1 saniye bekler, sonra iicgen kontaktorii devreye girer. »)

I Q0.2 T20 121
| { } N TON Q 4(”&

1
10 PT ET— VW2

—_

(* Network 4 =)
(* Uggen kontantirii siirekli deurede kalir. %)

21 Q0.1

— | ¢ —

12



Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Buton Kontrollii Dinamik Frenleme NO: 12

AMACI: Start butonuna basildiginda motor ¢alisacaktir. Stop butonuna basildiginda K1 devreden ¢ikacak. K2 dinamik
frenleme devreye girecek ve stop butonundan elimizi ¢cektigimizde dinamik frenleme kontakt6ri devreden gikacaktr.

Adresler Tablosu (Tag Table) Similator Ekrani
Name LOgicaI Address i ‘:‘:girlzgtc::::ll:'.n:::pbl?lj!::EJI:STJg;ﬁcti?émda
Start %MO0.1 K1 devreden gkacak. K2 dinamik
Stop %MO0.0 frenleme devreye girecek.
Ana Kontaktor %Q0.0
Dinamik Frenleme %Q0.1

1. Similator ekraninda Kumanda Uygulamalari —> Buton
Kontrollii Dinamik Frenleme sayfasini aginiz.

p butonu

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC prog- . rt butonu

ramini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yiikleyiniz ve Simulator ekranindaki butonlar yardimiyla programin galismasini gézleyiniz.

PLC LADDER Devresi

(* Network B %)
(* Start butonuna basilarak (8.8 galistirilir. =)

%“M0.0 M0 Q0.1 %Q0.0

| 1 | ] /1 {
/] 1 | 171 \
Q0.0

o

{* Network 1 =)
{* Stop butonuna basilinca (0.1 galigir ve dinamik frenleme yapilir. =)

I %“M0.0 Q0.0 %Q0.1
| | | /] {
| 11 171 \

13



ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

iSIN ADI: Zaman Ayarli Dinamik Frenleme NO: 13

AMACI: Start butonuna basildiginda motor ¢alisacaktir. Stop butonuna basildiginda K1 devreden ¢ikacak. K2 dinamik
frenleme devreye girecek ve 3 saniye sonra dinamik frenleme kontaktori devreden gikacaktir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani
** Start butonuna basildiginda motor
Name calisacaktir. Stop butonuna basildiginda x
Start %MO.1 K1 devreden gkacak. K2 dinamik
- frenleme devreye girecek ve 3 sn devrede
Stop %MO0.0 kalacaktir.
Ana Kontaktor %Q0.0
Dinamik Frenleme %Q0.1

1. Simulator ekraninda Kumanda Uygulamalari —> Zaman
Ayarli Dinamik Frenleme sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC prog-
ramini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC’ye yiikleyiniz ve Similator ekranindaki butonlar yardimiyla programin galismasini gézleyiniz.

PLC LADDER Devresi

(* Network @ =)
(= Start butonuna basilinca (0.0 galigmaya baglar. =)

%M0.0 %M0.1 %Q0.1 Q0.0
| /1 | | |/ {

o F 1 I 1 } A
%Q0.0
B »J

(* Metwork 1 =)
(* Stop butonuna basilinca (0.1 galigmaya baglar. *)

%MO0.0 %Q0.0 T20 %Q0.1
| 1 | /1 | /1 ( 3

IODI1 171 11 ¢
| »J

(* Network 2 =)
{* Z2amanlayici 3 saniye sonra 00.1'i devre digi birakir. =)

I %Q0.1 T20 I
| | N TON g (NuL)
I PT Elr—vwo

14



Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: 2 Yonde Calisan Motorun Dinamik Frenleme ile Durdurulmasi NO: 14

AMACI: ileri-Geri ydnde calisan asenkron motor stop butonuna basildiginda 2 saniye sonra dinamik frenleme (K3)
devreye girecek ve 5 saniye sonra devreden ¢ikacaktir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Similator Ekrani

Name Logical Address
ileri %MO0.1
Geri %MO0.2
Stop %MO0.0
ileri Kontaktérii (K1) %Q0.0
Geri Kontaktori (K2) %Q0.1
Dinamik Frenleme (K3) %Q0.2

butonuna basil

digind

onra dinamik

frenleme (K3) devreye girecek ve 5 sn sonra
devreden gkacaktir,

1. Simulator ekraninda Kumanda Uygulamalari —> 2 Yonde
Calisan Motorun Dinamik Frenleme ile Durdurulmasi
sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC programini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yikleyiniz ve Similator ekranindaki butonlar yardimiyla programin calismasini gézleyiniz.

PLC LADDER Devresi

{* Network 8 =)
{#* Start butonuna basilinca (8.0 aktif olur. =)

%“M0.1 %Q0.1 “M1.0 Q0
| | | /1 | /1
|| 171 ||
Q0.0

-

Ean
£

{* Network 1 =)
{#* Start-2 butonuna basilinca 08.1 aktif olur. =)

%M0.2 %Q0.0 %M1.0 %Q0.1 I
| b
/

- | /] /] (
Q0.1
- »J

{* Network 2 =)
{* Stop butonuna basilinca (0.0 ve Q8.1 pasif olur. =)

%M0.0 21 M1 I

“M1.0

-

{* Network 3 =)
{* M1.8 aktif olduktan 2 saniye sonra 00.2 aktif olur. =)

Can
e £

I %“M1.0 T20 %Q0.2 I
| | N TON g { )
20-{PT BT vwo

(* Hetwork 4 =)
(* M1.8 aktif olduktan 2 saniye sonra 00.2 aktif olur. =)

Q0.2 T21 I

————n TON g (NUL)

20 PT ET— 2w

15



ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

ISIN ADI: Motorun Siirekli Sag Sol Calistiriimasi (Devir Yonii) NO: 15

AMACI: Start butonuna basildiginda motor 5 saniye sag, 5 saniye sol yone donmelidir. Herhangi bir anda stop buto-
nuna basilirsa motor durmalidir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani
Name Logical Address x
Start %MO0.1
Stop %MO0.0
Saga Donls %Q0.0
Sola Donls %Q0.1

1. Simdlatér ekraninda Kumanda Uygulamalari —> Moto-
run Siirekli Sag Sol Calistiriimasi (Devir Yonii) sayfasini
aciniz.

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC programini yaziniz.
3. Yazdiginiz programi PLC'ye yiikleyiniz ve Similatér ekranindaki butonlar yardimiyla programin galismasini gézleyiniz.

4. Motorun 5 sn sag, 5 saniye sol yonde déndigiini gozleyiniz. Stop butonuna basarak motoru durdurunuz.

PLC LADDER Devresi
(* Hetwork 8 =)
{* Start butonuna basilinca M1.8 aktif olur. =)

I %“MO0.0 %“M0.1 %“M1.0
| /1 |

| {
LI | LI | \
%“M1.0

{® Network 1 =)

{* M1.0 aktif olunca (0.0 aktif olur. =)

I %M1.0 £Q0.1 T20 Q0.0 I
| | | /| | /1 {f

| 11 171 171 LI |

(* Network 2 =)
{(* M1.0 aktif olunca T28 aktif olur. x)

“M1.0 T21 T20

l [/ g N

4@ uL

50— PT ET— VW0

(=]

* Network 3 =)
* T28 anlik dederine ulasinca Q0.1 aktif olur. =)

T20 £Q0.0 Q0

| | ] /| {
LI | LI | \

—— -

N i

{* Network &4 =)
{* T20 anlik dederine ulaginca T21 aktif olur. =)

I T20 T21 I
| | N TON g (nUL)
S0—{PT BT vw

16



Uygulama Notlari

ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: FLiP-FLOP Uygulamasi

NO: 16

AMACI: Start butonuna basilinca Q0.0 ve QO. cikiglari birer saniye araliklarla galismalidir.

Adresler Tablosu (Tag Table)

Simulator Ekrani

FLIP FLOP UYGULAMASI

Start butonuna basilinca Q0.02 ve Q0.1 gikislan surekli 1 er saniye x
aktif olacaktir. Stop butonuna basana kadar devam edecektir.

si Zaman Re

0.00

Zaman Ro
Qo.o

Name Logical Address
Start %MO0.1
Stop %MO0.0
1.Lamba %Q0.0
2.Lamba %Q0.1

1. Simiilatdér ekraninda Problemler —> FLiP-FLOP Uygula-

masi sayfasini aginiz.

Zaman

0.00

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC prog-

ramini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC’ye yiikleyiniz ve Simulator ekranindaki butonlar yardimiyla programin galismasini gézleyiniz.

PLC LADDER Devresi

{(* Network 0 x)

“M0.0 “M0.1 “ZM1.0
| | | {
I 1 I \
“M1.0
] |
1 ¥
(* Network 1 =)
M1.0 T20 120
| | 7} N TON Ql——— (NUL
20{PT ET—7%VW6
{* Network 2 =)
TRUE GT LT %Q0.0
| | EN ouT EN ouT { )
T20—IN1 T20—IN1
0 IN2 10 N2
{* Network 3 =)
TRUE GT LT %Q01
| | EN out EN ouT { )
T20 N1 T20—IN1T
10-{IN2 20|12

17



ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

iSIN ADI: Sayici Uygulamasi NO: 17

AMACI: Start butonuna basildigin konveyér calisacak ve gecen parga sayisi sensor ile saydirilacaktir. 5 adet parga
gectiginde konveyor duracaktir. Stop butonuna basildiginda sayici sifirlanmayacaktir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani

** Start butonuna basildifin konveyor ¢ahisacak ve gegen parca sayisi sensor

Name Logical Address ile saydinlacaktr. 5 adet parca ge%inde konveydr duraca

** Stop butonuna basildiginda MO.5 ** Sayial konveydrii

Start %MO.1 sayia sifirlanmayacaktir, E ) rdurdugunda
0 o sifirlanacaktr.

Stop %M0.0 mo.6 R
Sensor %M0.5

Konveydr Motoru %Q0.0

1. Simulatoér ekraninda Problemler —> Sayici Uygulamasi
sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve c¢ikis adreslerine gore gerekli PLC prog-
ramini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC’ye yiikleyiniz ve Similator ekranindaki butonlar yardimiyla programin galismasini gézleyiniz.

4. Konveyor lzerinden gecgen parga sayisi bes oldugu zaman konveyorin durdugunu gozleyiniz.

PLC LADDER Devresi

(* Network 0 =)

‘M0.5 Co
I feoeigl o
%M100.04R CVH—"%2VW12
5— PV

(* Network 1 =)

o

(=]

%MO0.1 co %“M0.0
_I | 1 /1 /

I LR |
Q0.0

-

-
J—
~—~

{* Network 2 =)

I “MOD.6 %M100.0
1 1 (
I 11 .

18



Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Flasor Uygulamasi NO: 18

AMACI: Starta basildiktan 1 saniye sonra Q0.0 ¢alisacaktir. 1 saniye sonra duracak ve 1 saniye sonra tekrar galisacak-
tir. Bu sekilde ¢alismasini stop butonuna basincaya kadar devam ettirecektir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Similator Ekrani
- Flagdr Uygulamasi
Name Logical Address
0,
Start %M0.1 ** Start butonuna basinca Q0.0 1 sn aktif,
Stop %MO0.0 1 sn pasif olacaktir.
Kontaktér %Q0.0 ** Stop butonuna basinca devre duracaktir.

1. Simulatoér ekraninda Problemler —> Flagér Uygulamasi
sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve cikis adreslerine gore gerekli PLC prog-
ramini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC’ye yiikleyiniz ve Simiilator ekranindaki butonlar yardimiyla programin galismasini gézleyiniz.

4. Lambanin birer saniye aralikla yanip sondigiinii gézleyiniz. Stop butonuna basarak lambanin séndigini gozleyiniz.

PLC LADDER Devresi

(* Network B =)

%M0.1 %M1.0
{

5

(* NHetwork 1 =)

%M1.0 T20 %Q0.0 I
| | 7} { ) |
(* Network 2 =)
%M1.0 T21 720
} 171 m TON gt (UL
5—PT Ei—%VW0

(* Network 3 =)

T20 121

|— IN TON Q 404 UL

5 PT ET—7vW2

19



ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

iSIN ADI: Kumanda Problemi-1 NO: 19

AMACI: Start butonuna basildiktan 3 saniye sonra 1.motor, 1.motordan 3 saniye sonra da 2.motor ¢alisacaktir.
2.motordan 3 saniye sonra 1.motor duracaktir. 1.motor durduktan 3 saniye sonra 2.motor duracak ve 3 saniye sonra
1.motor tekrar galisacaktir. Stop butonuna basincaya kadar bu sekilde stirekli calisacaktir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani
. Start'a basildiktan 3 sn
Name LOglcaI Address sonra 1L.motor, 3 sn sonra x
Start %MO.0 2.motor galisacaktir,
Stop %MO0.1 3 sn sonra 1.motor duracak,
1.Motor %Q0.0 3 sn sonra 2motor duracak ve
, ; ardindan 3 sn L.motor tekrar
2.Motor %Q0.1 ¢ Qo ‘7 Q0.1 cahsacaktr,

START

1. Simulatér ekraninda Problemler —> Kumanda Problemi- | basincaya kadar M0.1

Stop butonuna

bu sekilde siirekli

1 sayfasini aginiz.
y g calsacaktir.

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC prog-
ramini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC’ye yiikleyiniz ve Similator ekranindaki butonlar yardimiyla programin galismasini gézleyiniz.

PLC LADDER Devresi

(* Netuwork B =)

%“M0.0 “M0.1 %M1.0
/] ] |

h .:M'IIC
o J

(* Network 1 )

Fant

‘M1.0 T23 T20
— | /] N TN g

PT ET—7vW0

o
[==)
©

W
T

(* Network 2 =)

T20 T21 %Q0.1 |
——] ——n TN g { )
30 PE EF— VW2
(* Network 3 =)
T21 T22 %Q0.0
30—PT ETH7%.VW4
(* Network 4 =)
T22 T23 Q0.1
|7 IN TON Q—( R




Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Kumanda Problemi-2 NO: 20

AMACI: Start butonuna basildiginda 2 motor ayni anda galisacaktir. Start butonu birakildiginda 1.motor duracak,
2.motor ¢alismaya devam edecektir. Stop butonu 2.motoru durduracaktir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani
~ Start'a basildiginda

Name I-Oglcal Address 2motor ayni anda x
Start %MO0.1 calisacaktir,
Stop %MO0.0 Start butonu birakildiginda 1.motor

o duracak, 2Zmotor calismaya devam

1.Motor %Q0.0 edecektir. Stop butonu 2Z.motoru
2.Motor %Q0.1 ¢ (9 Q0. 1durduracaktir.

START

M.1

1. Simulator ekraninda Problemler —> Kumanda Problemi-
2 sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC prog-
ramini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yiikleyiniz ve Similator ekranindaki butonlar yardimiyla programin ¢alismasini gozleyiniz.

PLC LADDER Devresi

(* Network 0 =)

%M0.0 %“M0.1 %“M1.0
| | |

{
| 1 I LY
“M1.0

(* Network 1 =)

| %M0.1 %Q0
l
1

(* Hetwork 2 =)

a—
Ic)

I %“M1.0 “Q0

—
L —_—
—
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ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

iSIN ADI: Kumanda Problemi-3 NO: 21

AMACI: Start butonuna basildiginda 1.motor calisacaktir. Start'a 2.kez basildiginda 2.motor da ¢alisacaktir. Start'a
3.kez basildiginda 1.motor devreden ¢ikacaktir. Start'a 4.kez basildiginda 2.motor devreden cikacaktir. Bu islem surekli
devam edecektir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani
Start'a basildiginda
Name Logical Address 1.motor ¢alsacaktr. x
Start %MO0.1

Start'a 2.kez basildifinda 2.motor
Stop %M0.0 da calisacaktr.

1.Motor %Q0.0 Start'a 3.kez basildifinda 1.motor
2.Motor %Q0.1 ¢ Q0 (2 QO.1devreden gkac

Start'a 4.kez

basildifinda 2motor
devreden gkacaktir,

1. Simulatoér ekraninda Problemler —> Kumanda Problemi-
3 sayfasini aginiz.

Bu iglem siirekli
devam edecektir,

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC prog-
ramini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yikleyiniz ve Similatér ekranindaki butonlar yardimiyla programin ¢alismasini gézleyiniz.

PLC LADDER Devresi

(* Network 0 *)

%M0.1 C0
I— cy Cmu Q—{NUL
%“M1.1R CVi—%vWo
2PV

(* Network 1 =)

TRUE GT LT %Q0.0
f——en ouT EN ouT———
Co INT co— INT
o IN2 - IN2
(* Network 2 =)
TRUE GT L'l' ".-QE' 1
f——en ouT EN ouT———
Co— IN1 co— INT
1—{ IN2 4~ IN2
(* Network 3 x)
%M0.0 %M1.1

- | (
co
—|>J
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Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Kumanda Problemi-4 NO: 22

AMACI: Start butonuna basildiginda 1.motor hemen c¢alisacak, ardindan 5 saniye sonra 2.motor ¢alisacaktir. Stop
butonuna basildiginda 1. ve 2. motorlar duracak ve 3.motor galisacaktir. 5 saniye sonra 3.motor kendiliginden duracaktir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani

Name Logical Address
e [
Stop %M0.0 Eool bon bool

1.Motor %Q0.0
2.Motor %Q0.1
3.Motor %Q0.2

1. Simulator ekraninda Problemler —> Kumanda Problemi-
4 sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC prog-
ramini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yiikleyiniz ve Similator ekranindaki butonlar yardimiyla programin ¢alismasini gozleyiniz.
PLC LADDER Devresi
(* Hetwork B =)

%“MO0.0 “MO0.1 %M1.0
i | |

h .:I'\-"I'IIC
] J

(* Network 1 =)

Py

\M1.0 120 20,1

50+ PT ETH—%VW0

(* Network 2 =)

| :M1.0 %Q0.0 |
l {
I \

(* Network 3 #=)

.M0.0 T21 %Q0.2
— | 1 /1
I LI |

Q0.2

_II_

o~~~

(* Network 4 )

Q0.2 121
b——n TON gt (UL

0—EE EF— VW2

w
-]
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ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

iSIN ADI: Kumanda Problemi-5 NO: 23

AMACI: 1.Start butonuna basildiginda 1.motor ve 2.motor ayni anda c¢alisacaktir. 2.Start butonuna basildiginda
1.motor devreden gikacak, 2.motor devrede kalacaktir. Stop butonuna basildiginda tim motorlar devreden gikacaktir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Similator Ekrani

Name Logical Address
1.Start %MO0.1
2.Start %MO0.2 __
Stop %MO0.0 Mo
1.Motor %Q0.0
2.Motor %Q0.1 gl vy ol vy M0.2

1. Simulator ekraninda Problemler —> Kumanda Problemi-
5 sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gére gerekli PLC prog-
ramini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yikleyiniz ve Similatér ekranindaki butonlar yardimiyla programin ¢alismasini gézleyiniz.
PLC LADDER Devresi

(* Network B =)

%MD £Q0.0
N (s)—
%Q0.1

_(5}_

{(* Hetwork 1 =)

ZM0.2 %Q0.0
I (R

(* Hetwork 2 =)

24



Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Kumanda Problemi-6 NO: 24

AMACI: 1. Start butonuna basilinca motor 1 devreye girecektir. 2. Start butonu veya stop butonuna basinca motor
dursun. 2.Start butonun basinca 2. motor 5 saniye sonra kendiliginden durmaldir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani
Name Logical Address
1.Start %MO0.1
2.Start %MO0.2
Stop %MO0.0 MOo.1
1.Motor %Q0.0 :
2.Motor %Q0.1

M0.2

1. Simulator ekraninda Problemler —> Kumanda Problemi-
6 sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC prog-
ramini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yiikleyiniz ve Similator ekranindaki butonlar yardimiyla programin galismasini gézleyiniz.

PLC LADDER Devresi

(* Network 0 =)

I %M0.1

e

-]
=
ICZ\

{* Network 1 =)

%M0.2
|

|
“MD.0
- J

(* Network 2 )

.M0.2
| I |
I

(* Network 3 =x)

e
3
Ii::\

P T
™)
=

Q0.1 T20 .
b——In TON g (

20T ETH VW0

=)
=
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ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari
iSIN ADI: Yiiriiyen Isik-1 NO: 25

AMACI: Similasyonu ¢alistir butonu ile galistirilan 6rnek programin PLC ile yazilarak gergeklestiriimesi.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani
** Start butonuna basinca SiIMULASYONU
Name Logical Address CALISTIR
Start %MO0.1 )
stop 0.0 1 1 1 1 1111
Lambalar %Q0.0-%Q1.0

1. Similatér ekraninda Problemler —> Yiirliyen Isik-1 say- [N Rl kRl WA 1
fasini aginiz.

2. SIMULASYONU CALISTIR butonuna basarak érnek progra-
mi inceleyiniz.

Qb4 Qb5 Qb6 Q0.7 qilo

3. Simdilasyon programina gore gerekli PLC programini yazi-
niz.

4. Yazdiginiz programi PLC'ye ylkleyiniz ve Similator ekranindaki butonlar yardimiyla programin ¢alismasini gézleyiniz.

PLC LADDER Devresi

(* MHetwork O =)
{* Start butonuna basilarak H1.8 setlenir. =)

I %M0.1 %“M1.0
| (s

(* Metwork 1 =)
{* Stop butonuna basilarak H1.0 resetlenir. =)

%M0.0 %“M1.0

1 | (R )—

(* Network 2 =)
(* Z2amanlayici 4 saniyede bir sifirlanir. =)

%“M1.0 m T1

|} | 7} (0Ll B | E— (YY)
4000 PT ET—7%VW0

(* Network 3 =)
(* 0-250 ms arasi (0.0 aktif olur. =)

TRUE E
GT E Q0.0
| —— &N ouT EN ouT——H
“VWo—{INT wVWOo—{INT
0~ IN2 250 IN2

(* Network 4 =)
(* 250-500 ve 3750-4000 ms arasi 00.1 aktif olur =)

TRUE %Q0.1

| | EN &8 ouT, EN & ouT { »—
%vWo—{IN1 % vWo—INT
250 IN2 500 IN2

TRUE

—— ——En = ouT EN % out

%Vvwo—{IN1 %vWo—{IN1
3750~ IN2 4000 IN2
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Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik-1 NO: 25

(* Network 5 =)
(* 500-750 ve 3500-3758 ms arasi (0.2 aktif olur =)

TRUE

-

%Q0.2

ﬁ

TRUE

E

(* Network 6 =)
(* 750-1000 ve 3250-3500 ms arasi Q0.3 aktif olur x)

TRUE

-

%Q0.3

ﬁ
:

TRUE

—

%

ﬁ
"

(* Network 7 =)
(* 10006-1250 ve 3000-3250 ms arasi (0.4 aktif olur x)

TRUE %“Q0.4
— —( —
ZVW AL
1 1
TRUE
(* Network 8 =)
(* 1250-1500 ve 27506-3008 ms arasi 00.5 aktif olur =
TRUE %Q0.5
— —( —

ﬁ
r ii‘i

TRUE

|
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ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik-1 NO: 25

(* Network 9 %)
(* 1500-1750 ve 2500-2758 ms arasi Q0.6 aktif olur x)

TRUE

—

ﬁ

TRUE

R

ﬁ

(* Network 10 x)
(* 1750-2000 ve 2250-2500 ms arasi Q0.7 aktif olur x)

TRUE

-

%Q0.7

TRUE

-

(* Network 11 =)
(* 2000-2250 ns arasi Q1.0 aktif olur =)

TRUE 7Q1.0

'
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Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON
ISIN ADI: Yiiriiyen Isik-2 NO: 26

AMACI: Simulasyonu ¢alstir butonu ile calistirilan 6rnek programin PLC ile yazarak gergeklestirilmesi.

Adresler Tablosu (Tag Table)

Simiilator Ekrani

** Start butonuna basinca QO Q1.0

- N ; SIMULASYONU
Name Logical Address 250 ms sira ile ileri yanan ve ileri yonde CALISTIR
Start %MO.1 sira ile aktif olan devre
Stop M0, 00000000
Lambalar %Q0.0-%Q1.0

1. Simdilator ekraninda Problemler —> Yiiriiyen Isik-2 say-
fasini aginiz.

2. SIMULASYONU CALISTIR butonuna basarak érnek progra-
mi inceleyiniz.

Q0.0 Q0.1 Q0.2 QO3

Q04 Qb5 QO.6

Q0.7 qglo0

3. Similasyon programina gore gerekli PLC programini yazi-
niz.

4. Yazdiginiz programi PLC’ye yikleyiniz ve Similator ekranindaki butonlar yardimiyla programin calismasini gézleyiniz.

PLC LADDER Devresi

(* Hetwork B =)
(* Start butonuna basilarak H1.0 setlenir. %)

%M0.1 %M1.0 I
|—< | (s)r—]
(* Network 1 =)

{= Stop butonuna basilarak HM1.8 resetlenir. =)
I %M0.0 %M1.0 I
| (F)—]

(* Network 2 =)

(* T1 zamanlayicisi 2250 ms calisir ve Kendini sifirlar. x)

%“M1.0 T
1 |/

1

T1

(* Network 3 x)

2250

N TON
PT

Q |

ET

—%VW0

(* B-258 ms arasi 00.0 aktif olur. =)

TRUE
1 |

10
“VW 0

EN
IN1

0—

IN2

GT

—(N UL

ouT

(* Network 4 =)

(* 250-5008 ms arasi 00.1 aktif olur. x)

(* Network 5 =)

TRUE
e
VWO INT
250 IN2

GE

ouTt

“VWO—
250

IN1

ouT

TRUE
—— e
“VW0— N1
500—IN2

GE

ouT

(* 500-750 ms arasi 00.2 aktif olur. x)

“VW0
500

IN1

out

“VWO—INT
750 IN2

29
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ULUS OTOMASYON

Uygulama Notlari

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik-2

(* Network 6 =)

(* 7508-1000 ms arasi 00.3 aktif olur. x)

NO: 26

e

(* Network 7 =)
(* 1000-1250 ms arasi Q0.4 aktif

TRUE

-

olur.

AL
1

(* Network 8 x)
(* 12508-1500 ms arasi (0.5 aktif

TRUE

olur.

]

(* Network 9 x)
(* 1500-1750 ms arasi (0.6 aktif

TRUE

olur.

-

(* Network 18 x)
(* 1750-20808 ns aras1 Q8.7 aktif

TRUE

olur.

*)

]

Wi
1

(* Network 11 x)
(* 20800-2250 ms arasi Q1.0 aktif

olur.

*)

TRUE
I-______’Z:iiéz|||IIIIIIIII
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Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik-3 NO: 27

AMACI: Similasyonu calistir butonu ile galistirilan 6rnek programin PLC ile yazarak gercgeklestirilmesi.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani
** Cahsmasini incelemek igin SIMULASYONU
Name Logical Address Similasyonu caligtinniz. CALISTIR
Start %MO0.1
02000009000
Lambalar %Q0.0-%Q1.0

1. Simulator ekraninda Problemler —> Yiriiyen Isik-3 sayfa- [RelsXsRERe iR e [l RRs [
sini aginiz.

2. SIMULASYONU CALISTIR butonuna basarak érnek progra-
mi inceleyiniz.

ad4 Qb5 Qb6 Q8.7 Q1o

3. Simdilasyon programina gore gerekli PLC programini yazi-
niz.

4. Yazdiginiz programi PLC'ye ylkleyiniz ve Similator ekranindaki butonlar yardimiyla programin calismasini gézleyiniz.
PLC LADDER Devresi

(* Hetwork B =)

%M0.1 %M1.0
| | { s
LI | .

{* Network 1 =)

“M0.0 “M1.0
| | (R

(* Network 2 =)

%“M1.0 T T1

—I = !! N TON 04(NUL

1250+ PT ET—%VW0

(* Network 3 #=)

TRUE

GT LE %Q0.0
—— b———En out EN out { »—
%VWo—{IN1 % VWo—{IN1 %Q1.0
—IN2 250— IN2 — —
(* Metwork 4 =)
TRUE o
GE LE Q0.1
| | EN out EN out { —
“VWO— INT EVWO—INT %Q0.7
250 IN2 500 IN2 — >
(* Network 5 #=)
TRUE ;
GE LE Q0.2
—] ouT EN ouT { —
VWO INT VWO INT Q0.6
500 IN2 750—{IN2 —( )>—
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ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik-3 NO: 27

(* Network 6 =)

=

{* Network 7 =)

TRUE %Q0.4
%W W
1 1

%Q0.3

%Q0.5
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Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik-4 NO: 28

AMACI: Similasyonu calistir butonu ile galistirilan 6rnek programin PLC ile yazarak gercgeklestirilmesi.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani
** Oncerki yuruyen i1sik devrelerinin sirayla ard arda
Name Logical Address calistiracak devreyi yaziniz, x
0,
Start %M0.1 ** Stop butonuna basinca devre duracaktir,
Stop %MO0.0
Lambalar %Q0.0-%Q1.0

Similator ekraninda Problemler —> Yiriiyen Isik-4 sayfa- [JeluXvRmeloR: S eloiv-Ruyelvi: B oo R S o o N-RN o [ N-RN o (o Jy A 0 k s
sini aginiz.

SIMULASYONU CALISTIR butonuna basarak érnek progra-
mi inceleyiniz.

Similasyon programina goére gerekli PLC programini yazi-
niz.

Yazdiginiz programi PLC’ye ylikleyiniz ve Simulatér ekranindaki butonlar yardimiyla programin calismasini gézleyiniz.

PLC LADDER Devresi

(* Network 8 =)

%M0.1 %M1.0
| | { s
LI .

(* Network 1 %)

%M0.0 %M1.0
— (R)—
%M10.0
_( R )_
%M10.1
_( R )_
(* Network 2 =*)
%“M1.0 %M10.0 11 %“M10.0
} ]/} N TON g (5
4000 PT ET—%VW0
(* Network 3 =)
%M10.0 %M10.1 T2 %“M10.1
} |/} N TON g (s
2250 PT ET— Vw2
(* Network 4 )
zM10.1 TT3 %M10.0
——n TON g (R )—
1250 PF ET—%vw4 %M10.1
_( R )_




ULUS OTOMASYON

Uygulama Notlari

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik-4
(* Network 5 =)

TRUE

o

TRUE

TRUE

(* Network 6 =)

TRUE

-

TRUE

AL
3

TRUE

WVW
2

TRUE

LVW4

34
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Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik-4 NO: 28

(* Network 7 =)

TRUE 2Q0.2
o
AW
TRUE
o
AW
3
TRUE
o
VW,
TRUE
o
AVW4

(* Network 8 =*)

TRUE Q0.3
. .
A
1
TRUE
-
A
TRUE
I
TRUE
_—
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ULUS OTOMASYON

Uygulama Notlari

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik-4

(* Network 9 =)

TRUE
e
1

i‘é

.

"

"

TRUE

3

TRUE

2

—

36

1

-

%Q0.5

NO: 28




Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik-4 NO: 28

(* Network 11 =*)

TRUE
- —
EVW
1
TRUE
_I I
A
TRUE
R
TRUE
-

(* Network 12 =)

TRUE

-

%“Q0.7

—

:

TRUE

P

TRUE

%

=
=
=

TRUE

%
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ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik-4 NO: 28
(* Network 13 x)

TRUE

-

7Q1.0

TRUE

-

38
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ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

iSIN ADI: Analog Veri Gosterimi NO: 29

AMACI: Potansiyometreden ayarlanan analog gerilim degeri ve PLC'de karsilik geldigi sayisal deger panel lizerinde
gosterilmelidir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani
** PLC'den Analog giris degeri okunmali ve ekranda 2 farkl sekilde
Name Logical Address x
Analog Giris %AIWO , sekmesini inceleyin,
Analog sinyalin Gerilim
1. Similatér ekraninda Analog Uygulamalar —> Analog Analog sinyalin PLC'si verisi degerine donustirilmus hali
Veri Gosterimi sayfasini aginiz. l l
2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC prog- - [ .. e .
iy Ve ¢kl gore g Wl Analog Giris Degeri Analog Giris Gerilimi
ramini yaziniz.
3. Yazdiginiz programi PLC'ye yikleyiniz ve Similator ekra- VO’t
nindaki butonlar yardimiyla programin galismasini gozle-

yiniz.
PLC LADDER Devresi

(* Hetwork 0 =)

{* Potansiyometre minumum @ [U], maksimum ise 18 [U] degeri iiretir.

PLC girigine gelen bu gerilim degerleri PLC'de 8-10.000 sayisal dedere donligtiriliir.
Sayisal degerleri PLC igerisinde kullanabilmek ic¢in "AIWB" ifadesini kullaniriz. =)

I TRUE MOVE
| | EN ENO———(NUL

ZAIWO—IN OUT— VW0

(* Network 1 =)
{* Potansiyometreden gelen analogq gerilim degerini ve buna karsilik gelen sayisal degeri
ekranda okuyabilmek igin sirasiyla VWO ve UW2 veri alanlarinl kullandik. =)

I TRUE DIV
[ | EN ENO—————(NuL
“VWOo—{INT OUT v/
1000 IN2

PLC'nin analog girisine uygulanan gerilim degerini degistirmek icin egitim seti lzerindeki potansiyometreyi kullaniniz.
Analog girise uygulanan gerilimin sayisal degeri AIWO veri alaninda saklanir (Analog giris gerilim araligi 0-10V tur).

PLC igerisindeki sayisal degeri gerilim bilgisi olarak gosterebilmek igin 0-10.000 araligini 1000’e bélerek 0-10 araligina
indirilir.
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Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Analog Grafik Gosterimi NO: 30

AMACI: PLC'deki analog deger panel (izerinde 0-100 araliginda gosterilmelidir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Similator Ekrani
Name Logical Address < L x
Analog Girig %AIW0
**PLC'den Analog giris degeri
okunmahdir.
**PLC programinda analog
1. Similatér ekraninda Analog Uygulamalar —> Analog |l - deger, 100'e bolinmeli ve
Grafik Gosterimi £ sonug VW20 de saklanmalidir,
ra osterimi sayrasini aciniz. ) ) ** Meter bileseni VW20 degerini

gastermelidir,

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC prog-
ramini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yikleyiniz ve Similatér ekra-
nindaki butonlar yardimiyla programin galismasini gozle-
yiniz.

Numb

PLC LADDER Devresi

{* Network 0 =)
{* Potansiyometre minumum @ [U], maksimum ise 18 [VU] dederi iiretir.

PLC girigine gelen bu gerilim dederleri PLC'de 0-10.800 sayisal dedere doniigtiiriiliir.
Sayisal dederleri PLC icgerisinde kullanabilmek icin “AIW@" ifadesini kullaniriz. =)

TRUE MOVE
| | EN ENO|———(NuL

LAIWO— IN OUT—%vwo

(* Hetwork 1 =)
{* PLC'deki sayisal degeri ekranda okuyabilmek igin VW20 veri alanini kullandik. =)

TRUE DV
| | EN ENO———(NUL
VWO INT OUTH%vw20
100-{IN2

PLC igerisindeki sayisal degeri gerilim bilgisi olarak gosterebilmek igin 0-10.000 araligi 100’e bélinerek O-
100 araligina indirilir.
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ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

iSIN ADI: Gecikmeli Duran Devre NO: 31

AMACI: Start butonuna basinca K1 kontaktéri analog giristen gelen deger kadar aktif olmalidir. Stop butonuna basil-
diginda K1 kontaktori pasif olmalidir. Analog giristen gelen deger 0-100 araligina diisuriilerek zamanlayiciya atanmalidir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani
Name Logical Address 71 13] **BASLAT butonuna basinca K1 ko
l analogtan gelen deger kadar aktif aktir.
Start %MO0.1 || ** DURbutonuna basildiginda K1 kontaktorl
Stop %MO0.0 @ pasif olacaktir.
Kontaktor %Q0.0 A%AEOG DEGER
Analog Giris %AIWO AlO:

T20

1. Similator ekraninda Analog Uygulamalar —> Gecikmeli
Duran Devre sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC prog-
ramini yaziniz.

PLC LADDER Devresi

(* Network B =)
{#* BV ta 8 (s1fir dederi) ---- 16U ta ise 10.0800 degeri okunur.

BU ta zaman rolesi B sn, 100 ta ise 10 sn okunmasi ig¢in 10.080 dedgeri 108'e bioliinir.
Ueri alanlari arasinda (VWO gibi) en az 2 bosluk bulunmalidir.

Bu yiizden bilme sonucu UW2'e saklanmaktadir. =)

I TRUE o
[ | EN ENO——(NUL,
LAIWDINT QUT—=vw4
100 IN2

{* Network 1 =)
{* 00.0 gikigl miihiirlenir x)

%M0.0 %M0.1 T20 200
|

| | | | /1]
[ | LI LI

%Q0.0

o

——
S £
h—

(* Hetwork 2 =)
{* 2aman rilesi aktif olur ve anlik degerini UWO iginerisinde saklar.
Zaman rilesi UW4 teki deger kadar sayacaktir. =)

| | N TON g (NUL)
LW PT ET— VW
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Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Zaman Ayarh Calistirma NO: 32

AMACI: Start butonuna basinca Q0.0 aktif olacak ve analog giristen gelen deger kadar sonra da Q0.1 aktif olacaktir.
Stop butonuna basilinca her iki motor da duracaktir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Similator Ekrani
Name Logical Address
Start %MO0.1 gtang
Stop %MO0.0
Kontaktor-1 %Q0.0
Analog Giris %AIW0 _ Mo, 1
Kontaktor-2 %Q0.1 ANALOG DEGER

1. Similatér ekraninda Analog Uygulamalar —> Zaman
Ayarh Calistirma sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC prog-
ramini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yiikleyiniz ve Similator ekranindaki butonlar yardimiyla programin ¢alismasini gozleyiniz.

PLC LADDER Devresi

{* Network 0 %)
{#= O U ta 0 (s1fir degeri) ---- 10U ta ise 10.000 degeri okunur.
BU ta zaman ridlesi B sn, 10U ta ise 10 sn okunmasi igin 10.000 dederi 100'e bdliiniir. =)

TRUE DIV
| | EN ENO——(NUL
LAIWIINT OUT—vw4
100 IN2

{* Network 1 x)
{* %00.0 gikis1 miihiirlenir. =)

%MD.0 %ZMO.1 a0
I /| ] |

- 'I;OD.I[.‘
o J

* Hetwork 2 =)
* Zamanlayicl sayinca (0.1 aktif olur ve zamanlayici rilesi resetlenene kadar aktif kalir =)

Fan
e £

%Q0.0 20 %Q0.1 I
| 1 | 1 { Y
\ 7/

—— -

{* Network 3 =)
{* Zaman rdlesi aktif olur ve anlik dedgerini UWA iginerisinde saklar.
Zaman ridlesi UW4 teki deger kadar sayacak sonra kendi enerjisini kesecektir. =)

I %Q0.0 T20
| | N TON g (NuL)
b .-lV( IIF"l' ‘-: _— PT ET - --IU(IIF‘I'
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ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

iSIN ADI: Sag Sol Calistirma NO: 33

AMACI: Start butonuna basinca dnce K1 kontaktorii ve ardindan K2 kontaktori sirasiyla analog giristen gelen deger
kadar aktif olmalidir. Stop butonuna basildiginda K1 kontaktori pasif olmalidir. Anolog giristen gelen deger 0-100 araligi-
na dusurilerek zamanlayiciya atanmahdir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani
Name Logical Address
Start %MO0.1 :
Stop %MO0.0 ANALOG DEGER
- . Alo:
Kontaktor-1 %Q0.0 120
Kontaktor-2 %Q0.1 . i Vo
Analog Giris %AIWO ) START

GIKIS ADRESLERI MO. 1

1. Similatér ekraninda Analog Uygulamalar —> Sag Sol
Calistirma sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve ¢ikis adreslerine gore gerekli PLC prog-
ramini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yiikleyiniz ve Similatér ekranindaki butonlar yardimiyla programin galismasini gézleyiniz.

PLC LADDER Devresi
(* Network 0 =)

AW INT OUTH“VvW4
100 IN2

TRUE DIV
| ——{&n Eno—{NlL}—‘

(* Network 1 *)

%“M0.0 %“M0.1 %M1.1
_I /| | | {
I LI | b
“M1.1

{* Network 2 %)

I “M1.1 £Q0.1 T20 2G0.0 I
| 1 1 /1 | /1 { 3
l 1 I | B | | I | N ' I
(* Hetwork 3 =)
“M1.1 T21 T20
| I I / I i TON Q4(HI_IL
WW4—PT ET—%vwo

{* Hetwork 4 =)

T20 2Q0.0 2Q0.1 I
{ )
b ’

{* NMetwork 5 =)

I T20 T21 I
| | N TN g (L)
-' .-'\1 f l"ir“- | PT ET [~ -' .-'\1 f -'0'2
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Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik -1 NO: 34

AMACI: Similasyon Uzerindeki uygulama gergeklestirilecektir. Similasyon Uzerindeki gegis sureleri analog sinyalden
gelen degere gore ayarlanacaktir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Simiilator Ekrani
** Gegis sureleri analogtan gelen veriye SIMULASYONU
Name Logical Address gore degigken olmaldir,

CALISTIR

1. Simulatér ekraninda Analog Uygulamalar —> Yiirliyen PI et e 20 e 0]
Isik =1 sayfasini aginiz. Q0.0 Q0.1 Q0.2 Q0.3

2. Ekrandaki giris ve cikis adreslerine gore gerekli PLC
programini yaziniz.

Analog Giris %AIW0
Lambalar %Q0.0-%Q1.0

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yukleyiniz ve Similator ek- b4 Qb5 a6 Q0.7 qio
ranindaki butonlar yardimiyla programin calismasini |
gozleyiniz.

PLC LADDER Devresi

(* Network 0 )

TRUE o
——&n ENO————(NUL
“AIW0— INT OUT— Vw4
100—{IN2

(* Hetwork 1 =)

“M0.1 “M1.0 %“M1.1
L} 1/1 {5}
I 171 VUl 1
{(* Network 2 =)
“MD.0 R_BLK R_BLK
| N ENO N ENOI—————(NuL,
3N Q—%Q0.0 50N Q—M0.0
(* Network 3 x)
%M1.1 T40 %Q0.0
LWL PT ET—%VW6 %M1.1
_( R )_
%M1.2
_( S )_
(* Network 4 =x)
%“WM1.2 T41 %Q0.1
| ———Iin TN g (s )F—
VW4 PT ET—%VW38 %M1.2
_( R )_
%M1.3
_( S )._
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ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik -1 NO: 34

(* Network 5 =)

%“M13 %Q0.2
- —(s—
%“M1.3
____{ R }____
7ZM1.4
_( [3 )_
(* Network 6 =)
“wM1.4 %Q0.3
— —(s —
“ZM1.4
_( R )_
%“M1.5
_( S )_
(* Network 7 =)
%M15 T44 %Q0.4
_| S )_
ZVW4 “W14 “M15
_( R )_
“M1.6
D
(* Network 8 =)
%“M1.6 %Q0.5
- —(s —
“M1.6
____{ R }____
Zm.7
____{ S }____

(* Network 9 *)

%“M2.0

____{ S }____

(* Network 10 =)

%M2.0

R

%Q0.7
(s )r—
W20l um20
____{ R }____
%M2.1

____{ S }____
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Uygulama Notlari

ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik -1
(* Network 11 )

%“M21

—

(* Network 12 x)

%wM2.2

(* Network 13 =)

%wWM2.3

(* Network 14 x)

wM2.4

|

(* Network 15 x)

%“M2.5 152

(* Network 16 %)

%“M2.6

=

%“M2.2

_(s)_

%Q1.0
_.( R }.__
%“M2.2

—(R)—

%“M2.3

__(s),_

“M2.4

_(s)_

%Q0.5
_( R )_
“VW30 “M25
_( R )_
%“M2.6

_(3)_

%“M2.7

_(s)_
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ULUS OTOMASYON

Uygulama Notlari

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik -1
(* Network 17 =)

%WM2.7

%Q0.3

%“WM2.7
_( R )_
%“M3.0

_(s)_

(* Network 18 =)

%M3.0

-

%Q0.2
_( R )_
%“M3.0
_( R )_
%“M3.1

_(s)_

(* Network 19 =)

%M3.1 156 %Q0.1
_( R )_

%“M3.1
_( R )_
%“M3.2

_(s)_

(* Network 20 *)

%“M3.2

-

%Q0.0
_( R )_
%M3.2
_( R )_
%“M3.3

_(s)_

(* Network 21 =)

%WM3.3

%“M3.3

—(R)—
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Uygulama Notlari ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik =2 NO: 35

AMACI: Similasyon Uzerindeki uygulama gergeklestirilecektir. Similasyon Uzerindeki gegis sureleri analog sinyalden
gelen degere gore ayarlanacaktir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Similator Ekrani
** Gegis sureleri analogtan gelen veriye SIMULASYONU
Name Logical Address gore degisken olmalidir, CALISTIR
Analog Giris %AIW0
Lambalar %Q0.0-%Q1.0

AMALOG DEGER  AIO: 0

Qo.0 Q0.1 Q0.2 Q03

1. Simdilator ekraninda Analog Uygulamalar —> Yiiriiyen
Isik =2 sayfasini aginiz.

2. Ekrandaki giris ve cikis adreslerine gore gerekli PLC
programini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC’ye yiikleyiniz ve Simulator ek-
ranindaki butonlar yardimiyla programin ¢alismasini
gozleyiniz.

Qo4 Qb5 afe Q0.7 qio0

PLC LADDER Devresi
(* Network 0 =)

TRUE oV
——] ——1EN ENO———(NUL
ZAIW0— INT OUT—"%vw4
100—IN2

{* Network 1 *)

% M0.1 %M1.0 I
|| (s —]
(* Network 2 %)
%MD.0 R_BLK R_BLK
| IN ENO IN ENO {(NUL)
204N Q—:Q0.0 36— N Ql—%M1.0
(* Network 3 =)
%“M1.0 T20 %“Q0.0
—— ———{wn " q (s )—
LW PT ETH— VW6 %Q1.0
—( R —
%“M1.0
_( R )_
%“M1.2
_( S )_
(* Network 4 =)
%M1.2 T21 %Q0.1
e (5)>—
“WWW4—PT ETH VW8 %Q0.0
—( R }—
%“M1.2
_( R )_
“M1.3
_( S )_




ULUS OTOMASYON

Uygulama Notlari

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik =2

(* Network 5 =)

“M13

%Q0.2
_(5)_

%Q0.1
—(R)—

%“M1.3
____{ R }____

%“M1.4

____{ S }____

(* Network 6 =)

“M1.4 %Q0.3

____{ 5 }____
%Q0.2
____{ R }____

%“M1.4
____{ R }____

%M1.5

____{ S )____

(* Network 7 =)

“M15

%Q0.4
S }—
%Q0.3
____{ R }____

%“M1.5
____{ R }____

%“M1.6

____{ [ }____

(* Network 8 =)

%“M1.6 125 %Q0.5
S —(5)—
“VW4: “WW16) %Q0.4
____{ R }____
%“M1.6
____( R }____
%M1.7

____{ [ }____

(* Network 9 =)

%“WM1.7
-
%“M1.7
____{ R }____
%“M2.0
____{ S }____
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Uygulama Notlari

ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik =2

(* Network 10 x)

%“WM2.0
.
%“M2.0
_( R )_
%“M2.1
_( [ )_

(* Network 11 )

%“M21
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ULUS OTOMASYON Uygulama Notlari

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik =3 NO: 36

AMACI: Similasyon Uzerindeki uygulama gergeklestirilecektir. Similasyon tzerindeki gegis sureleri analog sinyalden
gelen degere gore ayarlanacaktir.

Adresler Tablosu (Tag Table) Similator Ekrani
- ** Gegis sureleri analogtan gelen veriye SIMULASYONU
Name Logical Address gore degisken olmalidir. CALISTIR
Analog Giris %AIWO0
Lambalar %Q0.0-%Q1.0

1. Simulatér ekraninda Analog Uygulamalar —> Yiirliyen PIPTGlel zers 20 e 0]
|§|k -3 SayfaSInI aginiz. Q0.0 Q0.1 Q0.2 Q0.3

2. Ekrandaki giris ve cikis adreslerine gore gerekli PLC
programini yaziniz.

3. Yazdiginiz programi PLC'ye yiikleyiniz ve Similator ek- a4 a5 Qb6 Q0.7 qio
ranindaki butonlar yardimiyla programin calismasini |
gozleyiniz.

PLC LADDER Devresi

(* Network 0 )

TRUE BV
p—en ENO————(NUL,
LA ‘u’V’O_‘ IN1 OUT —%VW4
100 IN2

(* Network 1 x)

%M0.1 %M1.0
| S

{* Network 2 =)

~~

%M0.0 R_BLK R_BLK
| | IN ENO N ENO {NUL)
20-{N @al-.q0.0 %N Q1.0

(* Network 3 =)

%“M1.0 120 40,0

| ——[WoNg (s )—

\Wi— PT ETH—“VW6 %Q1.0




Uygulama Notlari

ULUS OTOMASYON

iSIN ADI: Yiiriiyen Isik -3

(* Network 4 =)

(* Network 5 =)

%“M1.3
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